Nach jeder Runde die Punkte eintragen. ( —
4 enrspannt

Plus = du bleibst entspannt

Minus = du gehst innerlich in den Crashout. | | +100  easy =100  leicht genervt
i - triggered
Am Ende alle Punkte zusammenzahlen. +300 cool geblieben 00 . % 2 :
+500  starker Move =500  innerlich am schreien
Wer die hiichste Gesamtpunktzahl hat, l +1.000 zen master -1.000 kompletter Crashout

gewinnt den Crashout-Champion!
9 KEIN LIMIT! IHR ENTSCHEIDET, WIE STARK ES TRIGGERT!
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